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E   

1    

2   

3   

4   

5   

6   

7   
 Signes spéciaux: 

 = Sur le cercle derrière  = Sur le dos de la baguette  = Sur le cercle devant   = Avec la main 

Ω 

↗ ↗ ↑ ↑ 

↑ ↑ ↑ ↑ ↔
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Clefs du morceau : 

Entrée : Jouer en marchant, les deux baguettes dans la main droite et la 

main gauche tapant sur la peau (voir signes spéciaux) 

Ligne 1 : Se pencher vers l’avant 

Ligne 2 : Garder la tête droite, face au public 

Ligne 3 : Se pencher vers l’arrière pendant les coups « marcatos »/ Tourner 

d’un quart de tour au signe (Ω) afin de se trouver face à face, 2 

par 2. 

Ligne 4 : Face à face, lancer la baguette qui ne joue pas à celui d’en face       

( ↗ ) lancer la baguette qui ne joue pas à soi-même (360°) ( ↑ ) 

Ligne 5 : Faire ¾ d’un tour sur soi-même en marchant la première fois/ Faire 

1 tour complet la deuxième fois 

Ligne 6 : Jouer face au public 

Ligne 7 :   Lancer la baguette qui ne joue pas à soi-même (360°) ( ↑ )/             

Fin : lancer la baguette gauche dans la main droite, tout en passant 

la droite dans la gauche ( ↔ ) 
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